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Alfaomega Grupo Editor tiene mas de 50 anos promoviendo la
implementacion de proyecltos educativos integrales con el fin de ser
los mejores aliados de maestros, padres de familia y alumnos.
Pensando en la satisfaccion de las necesidades de nuestros lectores,
creamos soluciones innovadoras acordes con la realidad que se vive
en las aulas.

Ofrecemos libros técnicos y académicos de alta calidad enfocados
en la tecnologia, la informacion y la comunicacion, con propuestas
pedagodgicas y didacticas en espafnol que se desarrollan en los
siguientes niveles educativos:

Preescolar: disenamos una serie de contenidos educativos que
tienen como objetivo desarrollar al maximo el potencial de sus
alumnos y contribuir con su formacion integral.

Primaria: nuestras series impulsan las habilidades, los
conocimientos y las actitudes fundamentales para el desarrollo de
las competencias digitales necesarias en el uso de la tecnologia.

Secundaria: proponemos un conjunto de series que ofrecen
herramientas indispensables para que los estudiantes utilicen la
tecnologia de manera eficiente y responsable.

Bachillerato: nuestros materiales educativos contribuyen al desarrollo
critico de los jovenes en el campo de las tecnologias, al proporcionar
herramientas teoricas y practicas para enfrentar los retos de la
educacion superior.

Como una editorial comprometida con la educacion, tenemos la
conviccion de que sin conocimiento no hay evolucion. Por ello,
Alfaomega Grupo Editor cuenta con operaciones propias en
México, Argentina, Chile y Centro América.

Para mayor informacién contactenos en:
soportescolar@alfaomega.com.mx

L@ Alfaomega Grupo Editor

Te acerca al conocimiento
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DIRECTORIO mExico

Gerencia nacional: Soporte Escolar:

Pedro Alberio Yu Munozj§soportescolar@alfaomega.com.mx
pyu@alfaomega.com.mx JTel: (52)55 4588-5301

Tel. (52)55 4135-2224

-

AGUASCALIBNTES, GUANAJUATD, MICHDACAN,
‘ San Lus Poros!, QUERETARD, TAMAULIPAS,
| Nugvo LEGR

2
ZOMA |

Co. bE México, Eno. oE Mbxico,
HinaLgo, MORELDS, PUEBLA,
TLAXCALA, VERACRUZ

Zona Hi @

BaJA CAUIFORNIA SUR, CoAHUILA,
JALISCO, SINALDA, SONDRA,
LACATECAS

Zowa IV

BAJA CALIFORNIA, CAMPECHE,
CHIAPAS, GUERRERD, DAXACA,
QUINTANA RO, TABASCD, YUCATAN
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https://alfaomegaseriesescolar.com/Contactos/contacto-krystian.html
https://alfaomegaseriesescolar.com/Contactos/contacto-ruben.html
https://alfaomegaseriesescolar.com/Contactos/contacto-socorro.html
https://alfaomegaseriesescolar.com/Contactos/contacto-mayra.html

Alfaomega Escolar

CENTROAMERICA, /_
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ATENCION DEL AREA

INTERNACIONAL

PEDRO ALBERTO YU MUNOZ
pyu@alfaomega.com.mx
Tel. (52)55 4135-2224

GERARDO FERMAN AYALA
gfermana@alfaomega.com.mx
Tel. (503) 7150-3093

ROSA LINA ROSALES NOGUEIRA

rrosales@alfaomeyga.com.mx
Tel. (52)55 3566-7460

DISTRIBUIDORES EN

CENTROAMERICA Y EL CARIBE

COSTA RICA

EDICIONES Y DISTRIBUCIONES
DEL ISTMO, S.A. (EDISA)
lalvarez@edisalibros.com

Tel. (506) 2235-8955

El SALVADOR
PROLIBROS, S.A. DE C.V.
prolibros 1 @gmail.com
Tel. (503)22604654

EDITORA Y DISTRIBUIDORA DE
LIBROS DE EL SALVADOR, S.A
DE C.V. (EDISAL)
gerencia@editorialedisal.com
Tel. (503)7697-0788

BOOK SOLUTIONS
DISTRIBUIDORES, S.A DE C.V.
rcantaderio.booksolutions@gmail.com
Tel. (503) 7890-1306 / 2523-4416

MULTILIBROS
Jj-lopezmultilibros@gmail.com
Tel. (503)275-8888

GUATEMALA

INSTITUTO GQUATEMALTECO
AMERICANO IGA
mcruz@iga.edu /
msalazar@iga.edu

Tel. (502) 2500-6161

CENTRAL DE LIBROS SOCIEDAD
ANOMNIMA
boukcenter889@ymail.com

Tel. (502)2476-5805

LIBRERIA LATINOAMERICANA, S.A.
lib_latinoamericana@yahoo.com
mpaz@librerialatinoamericana.com
(502) 7963-8900

GESTORA DE FRANQUICIAS
MERCANTILES, S.A
maria.galvez@itlearning.com.gt
(502) 3034-5990

HONDURAS

GRUPO CORPORATIVO COELLO
Jjorgecoello_hn@hotmail.com
Tel. (504) 2556-5007

REDEL LIBROS, S.A DE C.V.
carmen.gonzalez@redel-libros.com
Tel. (504) 2213-5588 /9971-8617

NICARAGUA

HISPAMER
importaciones@hispamer.com.ni
Tel. (505) 2278-1210

PANAMA

TEXT BOOK, S.A DE C.V.
texthook@cabhleonda.net
Tel. (507) 261 15 66

Alfaomega Escolar

REP. DOMINICANA

CENTRO CUESTA NACIONAL
gsandoval@ccn.net.do

Tel. (B09) 473-4020

E&E CONSULTORES
informacion@eyeconsultores.com
Tel. (829) 753-4870

DISTRIBUIDORES ZONA ANDINA

ECUADOR

CESAR HERMANDEZ / MULTILIBRO
D.L.M. DISTRIBUIDOR
c.hernandez@mullilibro.com.ec
Tel. (593) 9854-48766

PERU

SBS LIBRERIA INTERNACIONAL
jbonilla@sbs.com.pe /
kpoclin@sbs.com.pe

Tel. (511) 206-4900

ARGENTINA

ALFAOMEGA GRUPO EDITOR
ARGENTINO, S.A.
ventas@alfaomegaeditor.com.ar
fmeraglia@alfaomegaeditor.com.ar
Tel. (5411)4811-0887

CHILE

ALFOAMEGA GRUPO EDITOR, S.A.
agechile@alfaomega.cl

Tel. (562)2235-4248
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NUESTRA PAGINA WEB!
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= Podrasiencontrartodas nuestras
Series y diferentes herramientas
para Gus clases.

www.alfaomegaescolar.com



https://alfaomegaescolar.com
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RSEOLAR

EN ALFAOMFEGA SABEMOS QUE LA EDUCACION PREESGDLAR'ESIE'.."HTA
LAS BASES PARA LA FORMACION INTEGRAL DE LOS NINOS, ES POR ESO
QUE DISENAMOS CONTENIDOS EDUCATIVOS QUE TIENEN EL OBIETIVO
DESARROLLAR AL MAXIMO EL POTENCIAL DE SUS ALUMNOS.

Alfaomega Escolar
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www.miaventuradigital.com

erie que fomenla el desarrollo de habilidades digitales

mediante la construccion de ambientes de aprendizaje,

los cuales brindan a los nifios experiencias significativas
y contextualizadas.

Cada libro promueve el uso de las TIC (Tecnologias de Ia
Informacién y la Comunicacién), con el objetivo de reconocer
como la tecnologia puede ser utilizada en diversos ambitos y
para distintas funciones. Mi Aventura Digital esta fundamentada
en la Educacion Basada en Competencias (EBC) y promueve la
transversalidad con los campos de Formacién Académica y las
Areas de Desarrollo Personal y Social, '

PRESENTACIGN DEL AMBIENTE
DE APRENDIZAJE

InDicADOR DE SESION

=f-t.¢.‘f-.‘@-_='-='f”'§fa

B
Bloque

HABILIDAD
s | - DE PENSAMIENTD
A DESARROLLAR .
CAMPD J —
FORMATIVD ) ; PRRiNT
DETONADORA

Cada blogue inicia con el estahllecimients
de un ambienie de aprendizaje en el que se

cantextualizan Ins conocimientos adguiridos.

Alfaomega Escolar

PREESCOLAR

Incluye actividades que promueven las
competencias digitales, generando asiun
aprendizaje significativo de manera lidica
y natural.

Cada bloque incluye un Reta Final donte
{68 nifios podran evideneiar y reflexionar

lo aprendido.

ICONOGRAFIA



* La computadora y sus usos
= Ll monitor

= El raton

« Las herramientas de dibujo

GUIA PARA EL MAESTRO:

- Planeacion semanal

- Secuencias y orientaciones
didacticas

- Actividades permanentes

« Sugerencias didacticas

- Programas para descargar

Instrumentos de evaluacién

= Tipos de computadoras

+ Las partes de la computadora
= El teclado

= Otros dispositivos

= Las herramientas de dibujo

+ Procesador de texto

Guia trimestral disponible
en farmata digital.

Alfaomega Escolar T >

PREESCOLAR

—)

= Computadoras y dispositivos
moviles

» Dispositivos de salida

» Teclas especiales

« Archivos y carpetas

= Las herramientas de dibujo

= Procesador de texto

= Internet

Mi AVENTURA DIGITAL 1
\ ISEN: 978-607-622-561-5

Mi AVENTURA DIGITAL 2
ISEN: 978-607-622-563-9
Mi AVENTURA DIGITAL 3
ISBN: 978-607-622-562-2
Mi AVENTURA DIGITAL.

GUIA PARA PROFESORES
ISBN: 878-607-622-702-2

P

i



https://alfaomegaseriesescolar.com/MiAventuraDigital/TablasContenido/MI_AVENTURA1.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/MiAventuraDigital/TablasContenido/MI_AVENTURA2.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/MiAventuraDigital/TablasContenido/MI_AVENTURA3.pdf

MATERIAL INTERAGTW[] </ s DISPONIBLE EN:

_Integra el u de sofware educativo, WWW.MIAVENTURADIGITAL.COM

con 1o que se fortalecen los

“~aprendizajes sobre tecnologia y su ' =T
ceife

vinculo con los contenidos curriculares.

DESCARGA DEL SOFTWARE

Botones con los iconos representativos de cada software en
los que se pueden descargar las aplicaciones de modo seguro.

@C MPRIS

| W paen

VIDEOTUTORIALES DE USO DE SOFTWARE

Videos de apoyo sobre como descargar y usar el software
complementario para realizar las actividades de la serie.

1 v
Guia PARA PADRES

Material disponible en linea donde
encontrara sugerencias para orientar al
alumno en el uso adecuado de las TIC e
internet en el hogar a través de:

N
+ Actividades / \
» Apps sugeridas
» Descarga del software
complementario
+ Enfoque de la serie



https://www.miaventuradigital.com
https://www.miaventuradigital.com/video-promocional
https://www.miaventuradigital.com/miad2-bloque2
https://www.miaventuradigital.com/kidsmouse
https://www.miaventuradigital.com/miaventuradigitalpp
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PO COM PETEN CIAS

www.pequestic.com

erle fundamentada en la Educaclon Basada en

Compelencias (EBC), con la que el alumno iniciara el

aprendizaje del uso responsable de las 1ic (Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion) reflexionando sobre los valores

que debe considerar para desenvolverse en el salon de clase y en .
la vida cotidiana. [CONOGRAFiA
De una manera divertida, el alumno entendera que es posible -1 5 r’r
plantearse proyectos y metas, asi como la importancia de culminarias.
COMPRENDE ACTIVIDAD
PRESENTACIGN DEL AMBIENTE DE INONIOUAL
APRENDIZAJE
‘é." B
5t
AcTivipac ER ACTIVIDAD EN
PAGINA WER CASA
ProvecTo
e 4 DESARROLLAR
A DESARROLLAR == ™
R Somimneryat
r._.'_ E 0 = [ maons =10
VALDRES A — O memamrrtn O .
| [mE 7] v
CoRCETOS POTENCIAR - T i
A TRABAJAR Sl 1.
e
| ] toven = m=mm
HABILIGADES A I . f:h:—-..ﬂ.«-
Se presenta los aspectos que caracterizan a cada unidad. AL l S -
. ="
'E' R - | i La autoevaluacion permite a los alumnos
£ [t e ot o Tt o, e : X : = reflexionar y poner en préctica lo aprendid.

Los conienidos se refuerzan con el uso de La serie fomenta el uso de aplicaciones

informaticas de manera liidica y grafica,

software educativo y con actividades para
realizar en casa.

asf como el vinculo con los contenidos
curriculares.
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] Mi lnlclo con las TIC
» El ralon y el leclado
* Encender y apayar la /

computadora ~ONOCE:
= llerramientas de dibujo = Numeros y teclas en el teclado
» Letras y nameros en el teclado - Ll ratdn y el cursor
» Teclas de direccion = Posiciones adecuadas para
» Tipos de monitores trabajar en la computadora Ap |
« Partes y funcion del CPU = ¢Como abrir un CD? . EI raton y el teclado
« Dibujar y colorear con = Dibujo con las TIC, dibujar y = El ratén y el puntero
Alfapaint colorear en Alfapaint = Practicar la ubicacion y uso
« Principios basicos de un de las teclas del teclado con
procesador de texto, una hoja Type Faster
de calculo, una presentacion * Sumas, dibujos y
electronica y un dibujo por rompecabezas con GCompris
computadora con 00o4Kids = Proyecto: Crear un dibujo

= Mi proyecto animado

GUIA PARA EL PROFESOR

» Canciones para cada grado
- Programas para descargar
» Secuencias didacticas

Peaves TIC 1
1SBN: wm-mmon—u

para modificar e imprimir =aues TIC 2
- Imagenes de apoyo al ISBN: 975-607-?417—41 0-6
proceso de ensenanza
» Criterios de valoracion final PEaues TIC 3
- Ribricas de evaluacién ISBN: 978-607-707-411-3
« Cofre de juguetes
ISEN: mm-?m-ms-s

Tic

Gufa trimestral disponible en Peaues TIC
{ormato digital. ISBN: 978-607-707-489-2

Alfaomega Escolar

PREESCOLAR



https://www.alfaomegaseriesescolar.com/PequesTic/TablasContenido/PequesTIC1.pdf
https://www.alfaomegaseriesescolar.com/PequesTic/TablasContenido/PequesTIC2.pdf
https://www.alfaomegaseriesescolar.com/PequesTic/TablasContenido/PequesTIC3.pdf

Alfaomega Escolar

PREESCOLAR | |

IVIATERIAL INTERACTIVO 2 Ty DISPONIBLE EN: P
Integra el uso de software @ WWW.PEQUESTIC.COM <x

educativo, con lo que se fortalecen
~los aprendizajes sobre tecnologia
.y su vinculo con los contenidos

RG2S

Botones con los iconos representativos de cada
software en los que se pueden descargar las
aplicaciones de modo seguro.

Videos de apoyo sobre como descargar y usar
el software complementario para realizar las
actividades de la serie.

Material disponible en linea donde

encontrara: W

« Enfoque de la serie
+ Actividades
+ Apps sugeridas

+ Descarga del software complementario

GUiA DIDACTICA
PARA PADRES



http://www.pequestic.com
https://www.pequestic.com/copia-de-interactivos-pt3
https://www.pequestic.com/copia-de-videos-1-pt1
https://0a68b045-1faa-4570-9bcc-8753d579014c.filesusr.com/ugd/ab9ea5_b8a3a52e8b314b4f9fa2105091ef474a.pdf
https://www.pequestic.com/video-promocional

- i

PRI

EN ALFAOMFEGA PROMOVEMOS EL USO DE LAS TIC DE FORMA I
QI TRANSVERSAL DENTRO DEL CURRICULO. NUESTRAS SERIES IMPULSAN s
|EL DESARROLLO DE HABILIDADES, CONOCIMIENTOS Y ACTITUDES
FUNDAMENTALES PARA EL USO DE LA TECNOLOGIA.

=l
b

Alfao'mega Escolar
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erie gue integra el uso de las TIC en el ambito escolar
¥ en la vida cotidiana del alumno al ser desarrollada
siguiendo los programas de las materias, grado por
gradoy bimestre por bimestre para que los ninos trabajen con
temas que les son familiares. Los contenidos son expuestos en B e
forma secuenciada aunque ne lineal, sino alternada e integrada,
incrementando la complejidad de los contenidos conforme el Desarrolla paso a paso el contenido de los
alumno avanza. aprendizajes esperados en el alumno.
Esta edicion actualizada de la serie Aprender y Crear con
las TIC incluye nuevos contenidos y mas gjercicios organizados
en sesiones modulares para realizar en la computadora, asi como
software disenado especialmente para reforzar el aprendizaje, P IAaETATTV
y dos proyectos de introduccion a la robética, de ejecucion

LU

opcional, para cada grado.
Esta serie se encuentra disponible en formato impreso y digital
interactivo.

__
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B uica el arhito Pasted 1 PaintaD peg
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51 Bacli sstre Heom o Botte derech B Seleccioma Abels con Pakst 3
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£l Selecions Abiir o Paint. quter,
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LOGROS ESPERADOS BN
INFORMATICA POR SECUERCR

Contiene la Sesion diagnastica para recuperar
saheras previos y ajustar el material acorde
con el grupo.

DESARLLO DE 1A
SECUEHCH DACTICA CON
FURMACIN ¥ ACTHERDES

Sesianes delimitadas por un eadigo de calores que
muesiran el inicio, el desarralla y el ciarre de |2
misma. lo cual permite adaptar las actividades de
acuerdo con las necesidades del colegio o el avance
del grupo.

Alfaomega Escolar
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Incluye autoevaluaciones tanto en el libro del alumno,
como en formato digital. A partir de cuarto grado. los

de evidencias.

Acerca a los estudiantes a la logica de Ia programacion
para entender y comunicar informacion a la
computadora, a la vez que crean y personalizan sus
propios proyectos.

Alfaomega Escolar
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AREA PARA RERISTRO DE EVIDENCIAS
DE LAS ACTIVIDADES DE LA SESIGN

Propone desafios digitales
descargables para forlalecer lus
aprendizajes sobre Informatica y Ias
TIC, los cuales se pueden realizar en
clase o en casa desde fa pagina web.

Tl (e P
Ciudad robdtica

oo gl 1 8 4 kg Imélgena pera

ST HFHEH T

qaieay

Proyecto para introducir a los nifios en el munde de

alumnos aprenderan a crear y autogestionar su portafolio la funeionalidad de la robotica mediante actividades

adaptadas a cada edad.

Superditciananiodigi:

ﬁ Esaribe oy wocabes que be faltan a s pulabess
o

L LT

Diccionario Digital ilustrado. El libro incluye actividades
para repasar las nuevas palabras aprendidas en cada
sesidn. las cuales estdn subrayadas en el libro con color
azul.




LIBRO DIGITAL INTERACTIVO

P Emplea recursos didacticos con el objetivo

» de que el alumno realice las actividades de

manera dinamica mediante material que
uede descargar, editar y enviar.

DESCARGA DEL SOFTWARE

Botones con los iconos

representativos de cada software

en los que se pueden descargar las N
aplicaciones de modo seguro.

DISPONIBLE EN: @D

WWW.APRENDERYCREAR.COM
\WWW.APRENDERYCREAR COM -

GUia PARA PADRES VIDEOTUTORIALES DE USO DE SOFTWARE

Material disponible en linea donde encontrara Videos de apoyo sobre como descargar y usar
sugerencias para orientar al alumno en el uso el software complementario para realizar las
adecuado sequro de internet. actividades de la serie.

Alfaomega Escolar

PRIMARIA


https://www.aprenderycrear.com/contenido/ayc1/index.html
http://www.aprenderycrear.com
https://www.aprenderycrear.com/videos/Scratch.html
https://www.aprenderycrear.com/contenido/Cuadernillo%20final_170220.pdf
https://aprenderycrear.com/videos/VideoPromo.html

Alfaomega Escolar .

PRIMARIA

Las TIC @
AllapainL APRENDE:
Painl y FainL 3D @ Microsofl Word
WordPad B Microsofl Cxcel M
Sistema operativo ’J Paint y Paint 3D &= Microsoft Word
_| Calculadora de Windows E Microsoft Excel
L Sistema operativo >3] Microsoft PowerPoint
\\\ e_e Internet Explorer
e Microsoft Edge
@  Painty Paint 3D
i Sistema operativo

Apps de Windows
Scratch

il

Sistema operativo
Microsoft Word
Microsoft Excel
Microsoft PowerPoint

Sistema operativo
Microsoft Office

Paint y Paint 3D Microsoft Word 2% sistema operativo
E Microsoft Excel = Microsoft Word
TuxTyping 7 3] Microsoft PowerPaint Microsoft Excel
g ’5? Scratch R i & Microsoft PowerPoint
B Internet Explorer G Google Ezj Microsoft Publisher
 Microsoft Edge mEmm  ShotCut a Internet Explorer
& Rapid Typing 5 Rapid Typing 2 Microsoft Edge ™~
#  BlockCAD B Blogger~ e
4., Scratch

~ |
e Sl

7



https://aprenderycrear.com/TablasContenido/AyC-DD-L1.pdf
https://aprenderycrear.com/TablasContenido/AyC-DD-L2.pdf
https://aprenderycrear.com/TablasContenido/AyC-DD-L3.pdf
https://aprenderycrear.com/TablasContenido/AyC-DD-L4.pdf
https://aprenderycrear.com/TablasContenido/AyC-DD-L5.pdf
https://aprenderycrear.com/TablasContenido/AyC-DD-L6.pdf

ICONOGRAFIA

GUIA PARA EL PROFESOR

Garantiza que cualquier docente,
especializado o no, pueda
desarrollar el programa sin
inconvenientes.

- Guia anotada
- Contenidos didacticos sesion
por sesion
- Ideas y sugerencias didacticas para
cada pagina del libro del alumno
- Respuestas a todos los ejercicios
- Avance programatico completo editable
- Evaluacion diagnéstica editable
+ Evaluaciones sumativas editables
» Listado con los logros esperados
en Informatica y contenidos en TIC
+ Guias visuales de los programas
ofimaticos, videotutoriales de apoyo,
entre otros
+ Cuadernillo sobre el uso seguro y
protegido de Internet

Alfaomega Escolar

PRIMARIA

/\ INICIO DE SESION FiN DE SESION REFLEXIONA :ﬂrm:
’ 0 @
\\ / DIRITAL RRIPAL

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 1
ISBN: 978-607-538-394-1

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 2
ISBN: 978-607-53B-395-8

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 3
ISBN: 978-607-538-396-5

Evaluaciones trimestrales
tisponibles en formato digital. APRENDER Y CREAR

CON DESAFIOS DIGITALES 4

ISBN: 978-607-538-382-8

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 5
iIsBN: 978-607-538-397-2

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 6
ISBN: 978-607-538-398-9

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES

GUiA PARA EL PROFESOR
ISBN: 978-607-538-425-2



https://www.aprenderycrear.com/videos/VideoGeneral.html

Alfaomega Escolar

Sdanchez » Andrade * Olivares

a Serie Ciber kids deja de lado la mera capacilacion
en ofimalica y apunta a gue las TIC contribuyan en la
formacion de competencias concepiuales, procedimentales
y aptitudinales en el dominio de sistemas operativos de Windows
con contenidos propios para que el alumno adquiera destrezas
en el manejo de la informatica, favoreciendo el desarrollo de sus
competencias.

A lo largo de esta serie compuesta por seis libros, los estudiantes
adquiriran y ampliaran sus conocimientos en informatica desde la
perspectiva del Enfoque Basado en Competencias (EBC). Ciber kids
enfoca el aprendizaje de aplicaciones y herramientas informaticas
deésde una perspectiva lidica ya que cada trimestre incluye material
de apoyo en la web para facilitar la comprension y aplicacion de
cada herramienta.

Cuenta con material web de apayo

PRESENTACION DEL AMBIENTE
DE APRENDIZAJE

PROVECTD
& DESARROLLAR
E sy :
. Blo@ UE : I COMPETENCHAS
e = A DESARROLLAR
2 vt sprecdecos? . NI ;
S e Wiord
: * Conlyurex pégine
: i
& w:«nxmm,n,c.mmihw_.-mm
T , Procesos de combia § ordenareg o |
Coaniason e ¥ b HABILIDADES A
Concems
& TRABAJAR
VALIRES 4
POTEHCIAR

Los conceptos, habilidades y aptitudes
caracterizan cada trimestre acordes al Enfoque
Basado en Competencias (EBC).

Alinicio de cada leccion se expone el
contenido TIC a trabajar de cada tema de

cada blogue, asi mismo se presentan capsulas
informativas sobre Ia vida del personaje que
acompaiia a Pau y Ricky de acuerdo con el
topico global del libro: Ciber kids 1 el medio
ambiente, Ciber kids 2 1a salud, Ciber kids 3

la equidad, Ciber kids 4 1a ciencia, Ciber kids 5
los derechos de los nifios y Liber kids &
mejoramiento de mi entorno.
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Incluye actividades individuales y grupales relacionadas
con [as asignaturas curriculares, juegos para practicar,
preguntas de reflexion relacionadas con la vida cotidiana
y el tema general del libro, indicaciones paso a paso y
material educativo con videotutoriales.

La serie esta pensada para llevar paso a paso al estudiante y
que aprenda a realizar distintas tareas en el sofiware que se
presenta en los distintos grados. Incluye datos curiosos de
informatica relacionados con el tema de Ia leccion.

atoevaluacionll
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Invitacion a ingresar al material de apoyo en la web Ciber Kids permite realizar una evaluacion integral del
alumno atendiendo al logro de sus competencias respecto
a conceptos, procedimientos y aptitudes. También ayuda

al profesor con la valoracion de los conocimientos en

y poner en practica lo visto en |a leccion.

informatica desde [a perspectiva del Enfoque Basado en
Competencias (EBC) e invita a sequir las recomendaciones
para majorar el aprendizaje.

Chawsin Pirerlida

A o del cursa has aprendico a desanolion
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Cada libro, al final incluye una Ciencia divertida que

consiste en un experimento sencillo de tipo cientifico
para realizarse en casa.
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DESCUBRE:

@ Microsoft Word

H word Pad

\&- Tux Typing

# Microsoll Fainl
Microsoft PowerPoint
Ap!fczlalc!one.s Web:

- Minisebran

- Tux Typing
- MegaPik2

Microsoft Word

Shotcut

Aplicaciones Web:
« RapidTyping

Microsoft PowerPoint
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icrosoll Fainl
Microsoll PowerFoinl
WordArt
Microsoft Word
Microsoft Excel

CE PN

Aplicaciones Web:
- Tux Typing

- MegaPik2

- Sebran

= Microsoft Word
& " Navegador web
@ Sitio web

B Microsoft Excel

Aplicaciones Web:
+ MecaNet
» BlockCAD
+ FreeMind
+ Kkuentas

7

‘
Microsoft Word

WordArt

Shotcut

& Microsoft Excel
Microsoft PowerPoint

Aplicaciones Web:
- RapidTyping

- Shotcut

- KKuentas

§z Scralch

@ scribus

B Microsoft Excel
fE Microsoft Word
g8 mBlock 7 ™~
Aplicaciones Web:

+ MecaMax

+ Rompe KOKOS
/ BlockCad x\ /



https://alfaomegaseriesescolar.com/CIBERKIDS/TablasContenido/CIBERKIDS_1.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/CIBERKIDS/TablasContenido/CIBERKIDS_2.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/CIBERKIDS/TablasContenido/CIBERKIDS_3.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/CIBERKIDS/TablasContenido/CIBERKIDS_4.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/CIBERKIDS/TablasContenido/CIBERKIDS_5.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/CIBERKIDS/TablasContenido/CIBERKIDS_6.pdf

/
GUIA DEL PROFESOR

- Dosificacién del curso

- Planeaci6én semanal

- Secuencias y
orientaciones
didacticas

- Actividades
permanentes

- Sugerencias
didacticas

« Instrumentos
de evaluacioén

ICONOGRAFIA

GOUE ES? ACTWIDAD ACTVIDAD
WEB COLABDRATIVA
I
©® &¢I
REFLEKION  45ABIAS QUE? JUBUETI
PRACTICA

Guia trimestral disponible
en formato digital.
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ACTVIDAD
INDIVIDUAL

Paso & Paso

TIC POR COMPETENCIAS
ISBN;: 978-607-538-157-2

TIC POR COMPETENCIAS
iIseN: 978-607-538-159-6

CIBer Kips 4.
TIC POR COMPETENCIAS
ISBN: 978-607-538-160-2

TIC PoR COMPETENCIAS
ISBN: 978-607-538-162-6

TIC POR COMPETENCIAS.
GUIA PARA EL PROFESOR
ISBN: 978-607-538-405-4
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MATERIAL DIGITAL
FPara realizar las actividades D|SPUN|B|.E EN:

descritas en el libro, 1a serie
. cuenta con: WWW.CIBERKIDS.COM

+ Videotutoriales
AT

+ Juegos e

+ Actividades
+ Software educativo
+ Evaluaciones

e

DESCARGA DEL SOFTWARE

Botones con los iconos
representativos de cada software
en los que se pueden descargar
las aplicaciones de modo seguro.

Videos de apoyo sobre como descargar
usar el software complementario para
realizar 1as actividades de 1a serie.

N

N



http://www.ciberkids.com
https://www.ciberkids.com/copia-de-ck3-material-de-apoyo-1
https://www.ciberkids.com/copia-de-video-partes-compu-b1-1
https://www.ciberkids.com/video-promocional

INCLUYE LA REALIZACION DE UN PROYECTD
POR UNINAD PARA APUIPAR 10§
CONODCIMIENTOS ADQUIRIDOS ¥ REFORZAR
s una serie concebida para estudiantes de primero ACTIVIDADES EL APRENDIZAJE DE LAS HERRAMIENTAS

: = ) . INDIVIDUALES
a sexlo grado de educacion primaria. ¥ SRUPALES

Su objetivo principal es desarrollar en los estudiantes las
habilidades digitales que les permitan utilizar una amplia
variedad de aplicaciones informaticas para PCs, computadoras
portatiles, tabletas o celulares.

Esta serie se encuentra disponible en formato impreso
y digital interactivo.

Temas INFORMATICOS HaniLipaDEs

DESTREZAS DIGITALES. & IESKAFILLAR .——————  DiccioNARID

POR BLOQUE CON 1As TIC ACTITUBES

A TRABAJAR

o INCLUYE AUTOEVALUACIONES QUE PROMUEVEN
. EL ANALISIS CRITICO ¥ LA REFLEXIGH SOBRE
EL DESEMPEAD PROPIO.

Se presenta al inicio de cada blogue las competencias a
desarrollar. asi como los proyectos TIC. las actividades.
valores y asignaturas que se trabajaran.

Alfaomega Escolar
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]
;L =
as escolares en la era digital

R LR OC S

Las lecciones se desarrollan con secuencias paso a paso y se incluye el trabajo con
dispositivos moviles, asi como clases digitales con actividades interactivas.

Ui i e pdnginies 48, '3 H Prgrene g N
e [ —_—

-Eiéroules wiemas ‘ il % MATERIAL ADICIONAL CECLLTELLE san

Incluye material recortable para
complementar las actividades del libro.

3

IcoNOGRAFIA

& |
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N

ArTwvinan ACTVIDAD ERUPAL Artvinen B8 WeR ACTIVIDAD ESERITA PrROYERTD TErLADD DierinRaRD
INDNVIDUAL DIGTAL




ractica
con las TIC

roctica
con los TIC

ractico

con los

B [wmante oo @)
3;;5 'Microsoft Paint Windows 8
Microsoft Word

& Tux Typing
¥ Sebran Mfcrosoft PowerPoint

Microsoft Excel

Microsoft Paint
TuxTyping Windows 8

Megapikz LE| Microsoft Word

Microsoft PowerPoint

w%
B
&
P
&

ractica
con los TIC Microsoft Excel
Internet Explorer

Windows Movie Maker

Rapid Typing

AROBRA L

™= Windows 8

; actico
EE Microsoft Word or losTIC
BE Microsoft PowerPoint m (
Microsoft Excel ..! Windows 8
& Intemnel Cxplorer @ Microsoft Word
@ Microsoft Movie Maker E Microsoft PowerPoint
. Cubo E} Microsoft Excel
ﬁ Internet Explorer @
2 Mecanet -= Windows &

@ Microsoft Word

B Microsoft Excel
R @ Microsoft Publisher
& Internet Explorer
8. Microsoft Movie Maker
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https://alfaomegaseriesescolar.com/PMT/TablasContenido/PRACTICA_1.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/PMT/TablasContenido/PRACTICA_2.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/PMT/TablasContenido/PRACTICA_3.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/PMT/TablasContenido/PRACTICA_6.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/PMT/TablasContenido/PRACTICA_5.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/PMT/TablasContenido/PRACTICA_4.pdf
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Sugerencias metodologicas rOCTiCO - P
Avance programatico Tl -

Secuencias dldacticas
Material complementarlo
Software complementario
Videotutorlales
Diccionario interactivo
Evaluaciones adicionales

PRACTICA MAS CoN Las Tic 1
ISBN: 978-607-622-348-2

- PrAcTICA MAS con LAS Tic 2
GUIA PARA PADRES @ ISBN: 978-607-622-360-4

Material disponible en linea donde PRrACTICA MAS con tas Tic 3
ISBN: 978-607-622-359-8

~encontrara sugerencias para orientar
‘al alumno en el uso adecuado seguro
‘de internet. PracTIcA MAS coN LAs Tic 4

ISBN: 978-607-622-358-1
/\ PracTicA mMis coN LAS Tic 5
™ ISBN: 978-607-622-357-4

PracTicA MAS con LAS Tic 6
ISBN: 978-607-622-365-9

PRracTica mas con Las Tic
GUIA PARA EL PROFESOR
ISBN: 978-607-622-431-1



https://dfa41ada-caae-4910-a2c1-11c203344df9.filesusr.com/ugd/ab9ea5_03c418767c3a47e2b9b600a0f592416c.pdf
https://www.practicamasconlastic.com/video-promocional

IMATERIAL INTERACTIVO DiSPONIBLE EN:
Integra el uso de software WWW.PRACTICAMASCONLASTIC.COM

educativo, con lo que se

fortalecen los aprendizajes //\\\
sobre tecnologia y su vinculo

con los campos formativos.

LIBRO DIGITAL INTERACTIVO

, S : ractica
Emplea recursos didaclicos con el con las TIC

objetive de que el alumno realice

las actividades de manera dinamica
mediante material que puede descargar,
editar y enviar.

- JUGRMOS CON SERRAN

DESCARGA DEL SOFTWARE

[rp R | Botones con los iconos representativos
mn-mmmnmﬁ ) |
de cada software en los que se pueden

| Bevarw deaens |

descargar las aplicaciones de modo

seguro.
VIDEOTUTORIALES DE USO DE SOFTWARE [ @{OOOE%K}‘ds
Videos de apoyo sobre cémo descargar PROMUEVE EL DESARROLLO

., | DECOMPETENCIAS DIGITALES

y usar el software complementario para
realizar las actividades de la serie.

Alfaomega Escolar
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http://www.practicamasconlastic.com
https://www.practicamasconlastic.com/softwareadicional1
https://www.practicamasconlastic.com/mecanet
https://www.practicamasconlastic.com/video-promocional

20

ropone el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion) como una herramienta para el

aprendizaje y el desarrolio de ias inteligencias multiples.

Con una metodologia constructivista, orientada al desarrollo
de competencias digitales, cada libro plantea actividades que se
vinculan a los contenidos del programa oficial y que permiten,
entre muchas otras cosas, el intercambio de ideas, €l irabajo
colaborativo y la sana convivencia a través de las TIC (Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion).

ESTANDARES DE HABILIDADES

DIGITALES A TRABAJAR

INTELICENDIA
A POTENCIAR

CURRICULARES
DE CADA BLOQUE

Serie disefiada para patenciar las
inteligencias maitiples, los estandares de
habilidades digitales. asi como la correlacion
curricular. Incluye temas transversales que
se trabajaran a lo largo del blogue

SmarTic permite realizar una evaluacion integral de
las competencias de sus alumnos de manera dindmica |
y contextualizada.

INFORMACION RELEVANTE
SOBRE EL TEMA

Ineluye actividades vinculadas a las asignaturas
curriculares con instrucciones especificas

para cada practica. El alumno refuerza

st aprendizaje a través de actividades
individuales, grupales y en el software
complementario

HERRAMIENTA DE POTENCIALIZACION
DE LA INTELIGENCIA A TRABAJAR

W,




Las lecciones se desarrollan con secuencias paso a paso
y se incluye el trabajo con dispositivos maviles, asi como Incluye autoevaluaciones que promueven el an
clases digitales con actividades interactivas. y la reflexion sobre el desempeiic propio

MIATERIAL ADICIONAL

Incluye material recortable.

|CONOGRAFiA >
GUIA PARA EL MAESTRO

+ Avance programatico

ACTVIDAD ACTVIDAD GRUPAL Actminan ev CD « Secuencias didacticas
INDIVIDUAL

» Propuestas para la evaluacion
+ (iuia para la formacion de valores
+ (iuia para el uso responsable de las TIC

ACTMIDAD B M1 DIARID DE DATD INTERESANTE
EUIPD APRENDIZAJE

Rstam doparia.
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J'=  Word Pad
Movie Maker
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Microsoft PowerPoint

Tux Typing
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& Tux Typing
B Microsoft PowerPoint
B Microsoft Excel

LE| Microsoft Word

Microsofll Word ™

#., Scratch
Flash
Photoshop

e Podcast
5] Libreol ffice
% (‘:oogl(’: Docs
] YouTube
n Facebook

@ Gouglf:: Flus

~L

Microsoft Publisher

) Microsoft Word
Microsoft Excel
m Microsoft PowerPoint

~ Picasa

SmarTic 1

ISBN: 978-607-622-077-1
SMARTIC 2

ISBN: 878-607-622-078-8

SmarTic 3
ISBN: 978-607-622-079-5

SmarTic 4
ISBN: 978-607-622-080-1

SBN: 978-607-622-081-8

SmaRTIC 6
SBN: 978-607-622-082-5

GUIA PEDAGOGICA PARA
EL DOCENTE
ISBN: 978-607-622-153-2

T B



https://alfaomegaseriesescolar.com/SMARTIC/TablasContenido/Smartic1.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/SMARTIC/TablasContenido/Smartic2.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/SMARTIC/TablasContenido/Smartic3.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/SMARTIC/TablasContenido/Smartic4.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/SMARTIC/TablasContenido/Smartic5.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/SMARTIC/TablasContenido/Smartic6.pdf

IVIATERIAL INTERACTIVO

/,/’ Integra el uso de software educativo,
R con lo que se fortalecen los
N aprendizajes sobre tecnologia y su
vinculo con los campos formativos.

N d ,’_Lf// .\\/
" DISPONIBLE EN: \Y/ l
WWW.SMARTICALFAOMEGA.com TR
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Botones con los iconos representativos
de cada software en los que se pueden
descargar las aplicaciones de modo
seguro.

VIDEOTUTORIALES DE USO DE SOFTWARE

Videos de apoyo sobre como descargar
y usar el software complementario
para realizar las actividades de la serie.
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http://www.smarticalfaomega.com
https://www.smarticalfaomega.com/descarga-software-1
https://www.smarticalfaomega.com/videotutoriales-de-software
https://www.smarticalfaomega.com/video-promocional
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ROROTICA iNTECRAL EDUCRTIVA

royecto RIE es un metodo de aprendizaje en el gue el desafio
de armar un robot prototipo capta la atencion del estudiante,
quien aprende ternas transversales de las areas de:
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Transversalidad

IDiPLONA

o ]

Crea un nuevo entorno de aprendizaje aplicando la
robotica como herramienta educativa, convirtiendo
la inteligencia intuitiva en pensamiento formal.



- -
Capa mopuro peL Provecto RIE consTA DE;

KiT DE ARMADO:

Cada kit contiene todas las piezas

//

r que necesitas para armar tu propio
robot.

L >

A N

|

SESION

11

Practicar el equilibrio
en el movimiento.

Reforzar conocimientos
de inglés.

TRANSVERSALIDAD

Inglés: Vocabulario.

Compuesto por sesiones de 50 minutes Con objetivos y temas transversales por sesion
Clasificado por nivel educativo

CIRCUITOS ?'._"E:'.;‘.'..."r:::.

eléctricos SR o
s Eoms By Importmtc

&—} CONEXION:DE PORTAPILAS

e ik ws aman des H
i T

Sesiones de armado Sesiones de personalizacion
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https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/Sampler_libro_baja.pdf

Evaluacion sumatiwa
R ERRT  csasa
]

SR r—
Aoy shas e
hoitndiaal [

Total

Check list el cual te apoya en el cotejo de los recursos
fjue utilizaras durante el armado.

Vel bt algsbaiaa bz
AT s Hoghi o
epmimarinse e prisba,

Testing para registrar las pruebas del robot al mismo tiempo
fue motiva a reflexionar sobre su funcionamiento.

Alfaomega Escolar
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Construye apoyado de Infografias y 6Sabias que...? para conocer
informacion relacionada con los pasos de armado de tu robot.

SMART LEARNING

amenri pradss

.-._..—-.-l....-
T iiiiny e o bt

aQgo

Bitdcora de experimentacion y Comprobando para registrar las Smart learning Aprenderas vacabulario en inglés
pruabas del rabot al mismo tiempo que mofiva a reflexionar relacionado con tu robot.

sobre su funcionamiento.

Fibrica divertida Te guia en el paso a paso del armado
de tu robot.

Alfaomega Escolar
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SITIO WEB QUE INGLUYE:

INSTALADOR PARA PROGRAMAR



https://www.proyectorie.com/contacto
https://www.proyectorie.com/brazo-sesiones-de-programaci%C3%B3n-cat
https://www.proyectorie.com/brazo-sesiones-de-programaci%C3%B3n-cat
https://www.proyectorie.com/brazo-e1-3d
https://www.proyectorie.com/roverlab-e1-vt
https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/TablasContenido/GUSANO.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/TablasContenido/Guia_Profesor.pdf
https://www.proyectorie.com/roverlab-e4-v3d
https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/RoverLab_inst_interactivo.pdf
https://www.proyectorie.com/roverlab-materiales

X

e ROBOTICO

14 mibou
CAMINANTE
L ]
10 afice
ROVER
ROROTICH INTECRAL EDUCATIVA
TRIMOTO
® wWww.proyectorie.com
Tafoue
LDAD QONTIENE & -

SUGERIDA PROGRAMACION Alfaomega Grupo Editor

Niveles académicos

Nivel de Nivel de Nivel de Nivel
Prototipo complejidaden complejidad complejidad académico
la motricidad programacién conceptual sugerido

INTERMEDICH
CAMINANTE

BASICO

OBOTICO AVANZADO AVANZADO AMANZADO

Alfaomega Escolar

PRIMARIA




Alfaomega Escolar - \\

PRIMARIA

- Construye una Trimoto
partiendo de la aplicacion
del concepto de movimiento
rectilineo y del uso
de componentes eléctricos
y maquinas simples como
rueda y €je.

.+ D Secsiones m

- Areca mecanica-eléctrica

- Construye un robot Rover a
partir del analisis del uso de
energia recargable aplicada
a un circuito en paralelo.

- O Sesiones

+ Area mecanica-eléctrica

« Construye apoyado de
Actividades transversales
que ayudan a relacionars los
conocimientos adquiridos con
otras materias.

+ 11 Sesiones

+ Area mecanica-eléctrica


https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/TablasContenido/TRIMOTO.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/TablasContenido/ROVER.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/TablasContenido/GUSANO.pdf
https://www.proyectorie.com/video-trimoto
https://www.proyectorie.com/rover-video-demo
https://www.proyectorie.com/gusano-video-demostrativo

e (B (®

/ N\
+ Construye un bfpedo basado

//& en l0s conceptos: centro,

linea de gravedad y base de
sustentacion para lograr un
\\ movimiento similar al de un

androide.

=" 11 sesiones
- Area mecanica-eléclrica

cusao e IO,

« Construye un carro eléctrico
a partir de la aplicaciéon de
un circuito eléctrico usando
motorreductores como
mecanismaos de traccion
y direccion.

+ 14 sesiones

+ Area mecanica-eléctrica

Alfaomega Escolar

PRIMARIA



https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/TablasContenido/CAMINANTE.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/TablasContenido/CARRO.pdf
https://www.proyectorie.com/caminante-videod
https://www.proyectorie.com/video-rc
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OIONg

« Construye un robot movll programado
con tarjeta Ardulno para:

de tu entorno
y exhibirlas en una pantalla.
+ Cvadir los obslaculos que
encuenlre en su recorrido.
+ Moslrar un mensaje Llipe banner
14 sesiones
- Area mecanica-eléctrica
y programacion

Brazo roonco WLC)

» Arma un brazo robdtico cuyos grados

de libertad de movimiento seran i

programados mediante una tarjeta /
Arduino nano.

+ 13 sesiones

+ Area mecanica-eléctrica
y programacion

* Medir la temperatura y la humedad -



https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/TablasContenido/ROVERLAB.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/ProyectoRIE/TablasContenido/BRAZO.pdf
https://www.proyectorie.com/roverlab-video-demostrativo
https://www.proyectorie.com/brazo-video-demostrativo

a serle Robdtica es un proyecio de aprendizaje basado en

las compelencias, promueve la construccion de aprendizajes

a parlir del descubrimiento de nuevos conceplos, trabajo en
equipo, planeacion, emprendimiento, innovacion, pensamiento critico
y solucion de problemas.

A lo largo de esla serie compuesta por seis libros, los
estudiantes adquiriran y ampliaran sus conocimientos en robdtica
partiendo de la mecanica, la electrénica y la programacion con el
proposito de desarrollar habilidades, actitudes y destrezas a partir
de la concepcion, el disefio, la fabricacion y la operacion de 25
proyectos en €l dominio de la robética, de los cuales tres de ellos
son virtuales. Todos comparten el objetivo de que el alumno se
familiarice con el método cientifico y adquiera destrezas con €l
manegjo de diverses materiales y objetos, favoreciendo el desarrolio
de sus competencias.

La serie iinicamente cuenta con los libros, el material de
armado se consigue de manera individual segin lo sugerido en
cada libro.

El rotdn de kas
fomputada

Los roedores,
ko il inthorkantar

wn 1p madicing

Bel\saﬂa‘ d FABUID: B bean y =i et

;ﬂrw/ 7
| 2
<y

Al inicin se presenta una infografia a manera de intraduceion qua trata sobre la importancia

del tama en el contexta cientifico. Al final del mismn aparece oira infografia que expone un

tema relacionado con el contexto cientifico del prototipo y la primera infografia.
= B

f_\{_- =
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KIMARIA

Los objetives conceptuales, procedimentales
y actitudinales se presentan antes de cada

proyecto para poder desarroliarlos a lo largo
del mismo.

Faeilita un aprendizaje interactiva mediante al
desarrallo de conceptos del area de rohafica,
el uso de las TIC al recomendar distintos
juegos descargables para smariphone 0
tablets, asi como el uso de la computadora.



Motog | WS i e s s e

Prusba tu robaot

Ejercicios tedrico-précticos

complementarios gue incluyen a las
TIC como apoyo didéctico.

Para cada prototipo hay una seccion

en fa que se describe el procedimiento
para armarlo con el apoyo de diagramas
explicativos, incluye también la lista de
materiales y herramientas para

la elaboracion del prototipo.

Alfaomega Escolar / | .

PRIMARIA

Bitdcora do oxperimontacién

Emmcrin ok i LT N e s

A s s g b

Se incluyen sugerencias de ajustes o
mejoras en el caso de funcionamienlos
distinlos, y bitacoras de experimentacion
para registrar y analizar los resultados.

iDiviértete!
Yoorgn (u progad

herramlenta i
para multiplicar [

La EVALUACION SUMATIVA es el espacio
para determinar el cumplimiento de los
objetives por proyecto. Incluye evaluacion
de lo que aprendiste, evaluacion del
proyecto y autoevaluacion.

I




* El simlo. Trepa con dos brazos
* Trimoto. Se desplaza en tres

« ruedas como motocicleta

* Sacapuntas. Mantiene tus

+ lapices lislos para aprender

+ (Exclusivo en web)

‘

+ Fl raton loco. Cambia de
direccion al chocar

+ El gusano. Se encoge y se
estira para avanzar

* El caminante. Se desplaza en
dos extremidades

* RohoMind. robot virtual. Se
mueve de manera virtual en un
paisaje de la manera en que lo
programes

* Opportunity. Explora territorio
y su fuente de energia es una
celda solar. (Exclusivo en web)

i

R:.‘:bétic

Juunn Ovmres Gartia §

* El trapeador. Limpia
superficies

* Dayvinci. Dibuja la ligura

* que le programes

* Davinci 2.0. Dibuja con el
apoyo un bluetooth (Exclusivo
en web)

* La rana. Avanza dando
pequenos saltos

» EI carrito. Recorre la
trayectoria guiada mediante
cables

* Kevin. Baila mientras avanza

¢ Scratch. robot virtual. Se
mueve de manera virtual en un
paisaje de la manera en
que lo programes

* Hexapodo. Camina como
arana. con seis extremidades
(Exclusivo en web)

Alfaomega Escolar
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* Rover. Cxplora lu entorno

* RoverLab. Munciona como un
laboratorio movil

* RoverLab Flus. Muestra el
texto o los emoticones que
programes en su pantalla LED.
{Exclusivo en web)

* El cuadrupedo. Camina en cuatro
patas

Seguidor de linea. Detecta colores
blancos y negros para segulir una
linea

Evasor de ohstaculos. No se
impacta con los ohstaculos que se
encuentra

Resuelve labherintos. Encuentra la
salida a los laberintos

Movil Bluetooth. Recorre

la trayectoria guiada
inalambricamente. (Exclusivo en
web

Arduino/ArduBlock. Recorre la
trayectoria programada. (Exclusivo
en web)


https://alfaomegaseriesescolar.com/RoboticaOlivares/TablasContenido/L6.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/RoboticaOlivares/TablasContenido/L5.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/RoboticaOlivares/TablasContenido/L4.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/RoboticaOlivares/TablasContenido/L1.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/RoboticaOlivares/TablasContenido/L2.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/RoboticaOlivares/TablasContenido/L3.pdf

Alfaomega Escolar

PRIMARIA

+ jEl primer prototipo de cada libro!
+ Videotutoriales
+ Software y librerias para

PP programacion

s
\
/\
| /] = .
CONTENIDO ADICIONAL EN LA WEB DISPONIBLE EN:
WWW.ROBOTIK-AGE.COM
\ Rogérica 1. MecAnica

ISEN: 978-607-538-172-5

RoBOTICA 2. ELECTRICA

. — : ISBN: 978-607-538-178-7
IcoNOGRAFiA :

RoBG6TICA 3. PROGRAMACION
ISBN: 978-607-538-181-7

Rogporica 4.
ISBN: 978-607-538-163-3

B ORJETVDS | J(IUE SABES DE?

: il
GUiA DEL PROFESOR

RopBodrTicA 5.
I1SEN: 978-607-538-164-0
- Avance programétic;\
+ Dosificacion
+ Guia didactica

BACORA DE
EXPERIMERTACIGH

Lo ouE
APRERDISTE



https://www.robotik-age.com

B8 WEBINARS
s GAPAGITAGIONES
U

E=

IMPARTIDO
POR ESPECIALISTAS:

LCh ot t BN Transmitido en vivo por:

) Series escolar " s

7/ Q zoom

o BIBLOTECASDIGITALES
ﬁ

https://escolar.bibliotecasdigitales.com

T . "”.II.:’:." e | IT st . .- — e - - 0 o -y
., =~y Sinoeres usuarioen Bibliotecas Digitales,
s S registrate siguiendo estos pasos:
ohadd -

A Alfaomega
Escolar



https://alfaomegaseriesescolar.com/Tutorial-para-accesar-a-la-Biblioteca-Digital-de-Escolar.pdf
https://escolar.bibliotecasdigitales.com/auth/login

o1

WEBINARS
logos sobre educacion|y TIC

“
Literatura infantil como
ROBOTICA, herramienta para

SUSTENTABILIDAD la creatividad en
Y CREATIVIDAD el contexto actual. i

{ RETOS DE LA EDUCACION
EN TIEMPO DE PANDEMIA:
Rol de alumnos y familia.

55N

4 COACHING PARA QUIENES VIVEN
CON EL TDAH.
ENCUENTROS Y DESENCUENTROS

CON EL TDAH EN LA PANDEMIA ¢

[TDAH: por dificit de stencién  hipsroctividad)

\

. L AGOTAMIENTO DE
LOS DOCENTES EN PANDEMIA:
Sindrome de desgaste
profesional desde una mirada
psicolagica. 1

Presentacién de |a serie
11 sl
Smartic

Lizbeth Sanchez
& Rafael Andrade

Presentacion de la serie

matriz de LEDS

del "Rover Lab"

Maribel Garcia

Presentacion de |a serie

Tux Typing, Virtual MIDI
y M2Math5 usados
en "Smartic"

Maribel Garcia

Presentacion de la serie

matriz de LEDS
del "Rover Labh"

Maribel Garcia

Presentacién de |a serie

Sebran y Alfapaint

en "Peques TIC"

Maribel Garcia

Presentacion de la serie
Scoratch, Adobe Alrinstallar
y Virtual DJ usados en “Smartlc
enfoque por competenclas
e Intsiigencias miiltiples 2.0”

Maribel Garcia

Presentacion de la serie

Shotcut y Scratch usados
en "Giber Kids 2° edicion"

Maribel Garcia

Presentacion de la serie
"Ciber Kids 2° edicion"

Lizbseth Sanchez
& Rafael Andrade

de “Mi Aventura Digital”

Maribel Garcia




CONSIDERANDO LAS DEMANDAS DEL MUNDO CONTEMPORANEO, LA
PROPUESTA DE ALFAOMEGA ES UN CONJUNTO DE SERIES QUE OFRECEN
HERRAMIENTAS INDISPENSABLES PARA QUE LOS ESTUDIANTES DE
P SECUNDARIA UTILICEN LA TECNOLOGIA INFORMATICA DE MANERA
" EFICIENTE Y RESPONSABLE.

Alfaomega Escolar
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Informatica
Actival3’o

HABILIDADES
INFORMATICAS

Certificacion



Informatlca

www.informaticaactiva3-0.com

Istema educativo completo para introducirse en la

tecnologia Informatica, compuesto por tres libros

redactados de manera didactica y gradual, con un
enfoque constructivista.

Los libros contemplan tres areas basicas de conocimiento:
técnico, usuario y programador, pero se ha dado una mayor
importancia al uso de los programas para que la mayoria de los
alumnos adquieran las competencias necesarias para continuar
con un proyecto educativo.

Esta serie se encuentra disponible en formato impreso y digital
interactivo.

T A T T

La serie promueve |a reflexion sobre variados
temas mediante preguntas y actividades
sencillas. propicia ademas el vinculo con
otras asignaturas curriculares.

Cuenta con definiciones de palabras nuevas,
un proyecto relacionado y una seccion de
reafirmacion del aprendizaje con 10 preguntas
para evaluar sus conocimientos.

Cada bloque incluye actividades acompaiiadas
por numerosas ilustraciones para realizarse en la
computadara.




Alfaomega Escolar
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» e a
informattc
Activa 3.0

DESCUBRE;
+ Inlroduccion a la informalica CONOCE:

+ Parles de la compuladora

+ Sislema operalivo + Servicios de Inlernel
- Informes escolares con Word - Ediciones especiales APRENDE:
- Presentacion de proyectos con Publisher
con PowerPoint - Retoque de imagenes bitmap - Diseno de paginas web

- Dibujo escolar con CorelDraw con Photo-Paint

- Fundamentos y aplicaciones
basicas de Excel

- Introduccién a la programacion

estructurada

GUIA DEL MAESTRO

Concepcién pedagodgica

de la coleccion

« Descripcion de los libros
por grado

+ Avance
programatico

« Sugerencias

didacticas

con Dreamweaver

- Actividades escolares

con Excel

- Aplicaciones de multimedios

con Animate
Administracion de bases
de datos con Access
Programacion orientada

a objetos con Visual Basic
Express

INFORMATICA ACTIVA 3.0

ISBN: 978-607-538-191-8

INFORMATICA ACTIVA 3.0

ISBN: 978-607-538-189-3

INFORMATICA ACTIVA 3.0

ISBN: 978-607-538-187-9

GUIA DEL MAESTRO
INFORMATICA ACTIVA 3.0
ISBN: 978-607-538-400-9



https://alfaomegaseriesescolar.com/InformaticaActiva3.0/TablasContenido/Informatica_Activa3.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/InformaticaActiva3.0/TablasContenido/Informatica_Activa2.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/InformaticaActiva3.0/TablasContenido/Informatica_Activa1.pdf

ada libro incluye material complementario en la web con
“presentaciones en PowerPoint y diversas actividades; las

. respuestas a todos los problemas, ejerciclos y actividades lﬁt{?t{‘r:]aa;laa
“que se tratan en los libros; practicas guladas que permiten il ok
repasar los temas y ejercitar los procedimientos explicados;
programas y manuales de nriguecimiento en informatica. m
™~ ~|.- ‘ y, T m—
i e ———
s Ry ! Informética
Activa 3.0
T |

0il;

LIBRO DIGITAL INTERACTIVO

Emplea recursos didacticos con el
objetivo de que el alumno realice

las actividades de manera dinamica
mediante material que puede descargar,
editar y enviar.

Alfaomega Escolar

SECUNDARIA



https://www.informaticaactiva3-0.com/video-promocional
http://www.informaticaactiva3-0.com
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HABILIDAD
INFORMATICAS

Certificacién

www.habilidadesinfo.com

erle que prepara a los alumnos para que adquleran
las habilidades necesarias para usar el procesador
de texto Word 2018, el programa de presentaciones
electronicas PowerPoint 2016 y el programa de hojas de calculo
Excel 2016, y presentar los examenes de certificacion Microsoft
Office Specialist. Obtener un certificado como especialista

en Microsoft Office reconoce las habilidades del alumno para
operar los programas y funciones de las aplicaciones de Office
2016. La certificacion, de esta manera, dota a los alumnos de
ventajas competitivas para que, llegado el momento, entren
convenientemente al sector laboral.

En cada uno de los libros de Ia serie se desarrollan todos los
temas de los examenes MOS 77-725 Word 2016; MOS 77-220
PowerPoint 2016 y MOS 77-727 Excel 20186.

TIC A TRABRJAR

Propdsmos
GENERALES

COMPETENCIAS

COMPRAMISOS

El disefio de cada blogue considera los propositos
generales a lograr, las competencias por desarrollar,

los aprendizajes esperados y el compromiso de
los alumnos como componente esencial en
la formacion de valores.

APRENDIZAJES ESPERADDS

Los contenidos se presentan mediante
imagenes acompaiiadas de comentarios
conceptuales e indicaciones de procedimientos
fjue se refuerzan con actividades para
tesarrollar en la computadora.

Habhilidades informaticas permite realizar practicas
guiadas, asi como una evaluacion de caracter
tearico-practica al coneluir eada unidad, orientada
a valorar la compresion de conceptos y el

dominio de destrezas en el trabajo con programas
informaticos.




[LIDADES
ﬂ#gnmﬂnms
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JLIDADES
|H§3RM.&11CA5

:ua;;mm': o [ et 20
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* Windows 10
+ Microsoft Wur(l\' / @
+ FMormalo de documentos
+ Inserlar objelos en Word * Microsoll PowerFoinl M

+ Comandos especiales de « Ldicion de diaposilivas
formato y revision, combinacién Formato de diapositivas - Microsoft Excel
de correspondencia, entre otros - Insertar objetos en las - Formato de libros de calculo
diapositivas - Insertar objetos en la hgja
- Multimedios y efectos - de calculo
especiales - Funciones predefinidas y
- Seguridad en PowerPoint, graficos en Excel
entre otros - Seguridad en Excel, entre otros

MIATERIAL INTERACTIVO

Incluye actividades para reforzar las HABILIDADES
practicas del libro, temas de repaso
y practicas relacionadas con los
contenidos de cada programa

HABILIDADES INFORMATICAS. WoRD
CERTIFICACION MOS 77-725
ISBN: 978-607-538-426-9

HABILIDADES INFORMATICAS. POWERPOINT
CERTIFICACION MOS 77-729
ISBN: 978-607-538-427-8

HABILIDADES
INFURMATICAS

HABILIDADES INFORMATICAS. EXCEL
CERTIFICACION MOS 77-727
ISBN: 978-607-538-428-3

Alfaomega Escolar
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https://alfaomegaseriesescolar.com/HabilidadesInformaticas/TablasContenido/Excel.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/HabilidadesInformaticas/TablasContenido/PowerPoint.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/HabilidadesInformaticas/TablasContenido/Word.pdf
https://www.habilidadesinfo.com/
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erie aplicada a la Informatica con énfasis en
actividades dirigidas a la educacion tecnoldgica

=

Sistemas
Operativos de
interfaz grafica 1

Con ella el esludianle pondra en praclica los
conocimientos adquiridos en diversos sectores de la sociedad:
economico, sociocultural y educativo. Posibilita la estrecha
relacion que existe entre los conocimientos técnicos
¥ la produccion de conocimientos cientificos requeridos, asi
como su utilidad en diferentes campos tecnolégicos.

Esta serie se encuentra disponible en formato impreso y digital
interactivo.

ACTIVIDADES DE
COMPRENSION
TIPS

AcTvIDADES
con CD

Herramientas digitales propone el uso de
tutoriales que guian los pasos a sequir en el
trabajo con las herramientas informéticas

y un glosario de términos que facilita la
compresion de los temas.

TUTORIALES
DELDS
PROGRAMAS

Los contenidos en cada blogue se estructuran sobre la base
de los aprendizajes esperados, asi como de las hahilidades
a desarrollary las competencias a alcanzar.
Incluye descripeionas paso a paso, un software
educativo con actividades interactivas. consejos
(tiles acerca del contenido y sugerencias a
tener en cuenta en el uso de |as herramientas.



DESCUBRE; ‘

Sistemas U[Jt:l'dtl\f()b
+ Servicios de Inlernel CONOCE:

+ Presenlacion mullimedia Retoque de imagenes
* Procesador de lexlos + Cdicion de publicaciones
- Proyecto de robética - Aplicaciones multimedia

- Hojas de calculo

- Programacion estructurada
- Proyecto de robdética

GUIA PARA EL MAESTRO:

- Concepcidn pedagogica

- Sugerencias didacticas

- Avance programatico

- Glosario

« Actividades adicionales

« Cuenta con bloques adicionales
en la web que sustituyen Flash

Alfaomega Escolar

SECUNDARIA

Herramientas

digit@les

Guia del masstrg

ke leren

Pr og:amdcmn por evenlos
Diseifo de paginas web
Aplicaciones Multimedia
Hojas de calculo

Bases de datos

Proyecto de robdética

HERRAMIENTAS DIGITALES 1
ISBN: 978-607-622-231-7
HERRAMIENTAS DIGITALES 2
ISBN: 978-607-622-325-3

HERRAMIENTAS DIGITALES 3
ISBN: 978-607-622-347-5

HERRAMIENTAS DIGITALES
GU/A DEL MAESTRO
ISEN: 97 8-607-622-432-8



https://alfaomegaseriesescolar.com/HERRAMIENTASDIGITALES/TablasContenido/HD3_PRESS.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/HERRAMIENTASDIGITALES/TablasContenido/HD2_PRESS.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/HERRAMIENTASDIGITALES/TablasContenido/HD1_PRESS.pdf

MATERIAL INTERACTIVO

El material web del alumno incluye
contenidos que refuerzan

y complementan el aprendizaje

a través de actividades interactivas.

DISPONIBLE EN:

TR

re

N WWW.HERRAMIENTASDIGITALESALFAOMEGA.COM

Fb 4 Dot
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.....

Herramientas

digit@les

&

LIBRO DIGITAL INTERACTIVO

Emplea recursos didacticos con el

objetivo de que el alumno realice las

actividades de manera dinamica mediante
7R material que puede descargar, editar

. \g@viar.

™



https://www.herramientasdigitalesalfaomega.com
https://www.herramientasdigitalesalfaomega.com/video-promocional

=1

Tecnologia

Competencias tecnologicas para secundaria

www.competenciastecnologicas.com

a Inclusion de la tecneologia en tu vida cotidiana te

proporcionara los conocimientos practicos y las técnicas

que te serviran para utilizar de manera optima los avances
tecnologicos y de ese modo emprender acclones para mejorar tu
comunidad y la sociedad.

Esta serie tiene como prioridad el desarrollo de actividades
centradas en la educacion tecnologica aplicada a la informatica
con la finalidad de poner en prictica los conocimientos sobre los
sectores econémico, sociocultural y educativo.

BLOBARID
DE TERMIHOLOGIA
ESPECIALIZADA
Datos DE
INFORMACIGN
RELEVANTE

ApLicACION DE
CONOCIMIENTD EN
ACTIVIDADES

Los contenidos de esta serie busean desarrollar en el
estudiante la interaccion que hay entre la técnica. la
sociedad y la naturaleza. asi como su influencia en los
cambios socioculturales, los cuales repercuten en la
naturaleza y la sociedad actual.

Integra el uso de materiales y aplicaciones en
la web que apoyan las actividades del fibro,
facilitando el aprendizaje del estudiante.

La serie propone {rabajar con actividades que
tlesarrollan los conocimientos y hahilidades
apayados con recursos TIC.



https://www.competenciastecnologicas.com/video-promocional

—

« Técnica y tecnologia

« Medios técnicos

« Transformacion de materiales
Yy energia

« Comunicacion y represenlacion
lécnica

- Proyecto de reproduccion
artesanal

MIATERIAL INTERACTIVO

Para realizar las actividades descritas
en el libro, la serie cuenta con:

+ Retos

- Videos

« Infografias

« Recursos adicionales

Alfaomega Escolar
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» Tecnologia y su relacion con
olras areas del conocimienlo

» Cambio lécnico y cambio
social

- La técnica y sus implicaciones
en la naturaleza

- Planeacion y organizacion
técnica

- Proyecto de diseno

DISPONIBLE EN:

i

« Avance programatico

™
™

Concepcion pedagogica
» Sugerencias didacticas

+ Actividades adicionales

AL gy ™~ R
| -
APRENDE:

» Tecnologia, informacion e

innovacion

- Campos tecnoldgicos

y diversidad cultural
Innovacion técnica

y desarrollo sustentable
Evaluacion de los sistemas
tecnologicos

Proyecto de innovacion

WWW.COMPETENCIASTECNOLOGICAS.COM

TecnoLoGiA 1

ISBN: 978-607-622-787-9
TEcNoLOGIA 2

ISBN: 978-607-622-952-1

TECcNoLOGIA 3

ISBN: 978-607-622-954-5

Gula PEDAGOGICA
TecnoLoGIA 1
ISBN: 978-607-538-032-2

GUIA PEDAGOGICA
TECNOLOGIA 2
ISBN: 878-607-538-034-6

IGUM PEDAGOGICA
TECNOLOGIA 3
ISBN: : 978-607-538-036-0



https://www.competenciastecnologicas.com
https://alfaomegaseriesescolar.com/TecnologiaOcampo/TablasContenido/Tecnologia3.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/TecnologiaOcampo/TablasContenido/Tecnologia2.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/TecnologiaOcampo/TablasContenido/Tecnologia1.pdf

el
S

BACHILLERATO

EN ALFAOMEGA CONTAMOS CON SERIES QUE CONTRIBUYEN

AL DESARROLLO CRITICO DE LOS IOVENES DENTRO DEL CAMPO DE
LAS TECNOLOGIAS, Y LES PROPORCIONAMOS LAS HERRAMIENTAS
TEORICAS Y PRACTICAS PARA ENFRENTAR LOS RETOS DE

LA EDUCACION SUPERIOR. J

Alfaomega Escolar
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Can hos el gess:

BASADO EN COMPETENCIAS
METODOLOGICE ¥ COMUNICATIVO

para Bachillerato




Con los enfoques:

BASADO EN COMPETENCIAS

( / |
METODOLOGICO Y COMUNI RmATICA

RATO

erie conformada para cursos de bachillerato. Acorde
con el Programa de Estudios Oficial elaborado por la
Direccion General de Bachillerato.

La serie presenta una estructura bien organizada y didactica,
fortalecida con esquemas, imagenes, tablas y diversos recursos
disefiados para favorecer el desarrollo del proceso de aprendizaje
de forma integral, interesante y activa.

Los contenidos estdn en correspondencia con

la mayoria de los programas académicos de

nivel medio superior, y la metodologia seguida

en la exposicion de éstos propicia aprendizajes
significativos y desarrolladores en funcion del uso
tle los programas mas utilizados en la actualidad.

El proposito de la serie es contribuir al desarrollo del proceso
para el logro de competencias indicadas:

- Colaborar a la construccion de aprendizajes significativos,
a la par del fortalecimiento del conjunto de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores que permitan lograr los
propositos educativos y los aprendizajes esperados.
Favorecer el logro de las competencias disciplinares
y genéricas indicadas en el Programa de estudio, que
favorezeca la formacion integral y el desempefo exitoso en
los ambitos escolar y de la vida cotidiana de los estudiantes.

Incluye descripciones paso a paso, ejercicios variados, un
software educativo, recomendaciones fitiles para el irabajo
con herramientas informaticas y comentarios que promueven la

reflexion y la investigacion.
INFORMATICA | PARA BACHILLERATO.
ISBN: 978-607-538-262-3
La obra estd disefiada con la intencion de desarrollar

INFORMATICA Il PARA BACHILLERATO. en los estudiantes de bachillerato las competencias
ISBN: 978-607-538-101-5 informaticas que se requieren para enfrentar los retos
del presente milenio y comprender conceptos sobre
informatica, la computadora, el sistema informatico
y las redes de comunicacion.

Escolar

ACHILLERATO


https://alfaomegaseriesescolar.com/Informatica-Perez/TablasContenido/INFORMATICA_I_Perez.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/Informatica-Perez/TablasContenido/Informatica_II_Perez.pdf

Alfaomega Escolar

Informatic

para Bachillerato

disenada con la intencion de desarrollar en
los estudiantes las competencias informaticas
requeridas para enfrentar los retos
presente milenio.

Los contenidos estan en correspondencia con la mayoria
de los programas académicos de nivel medio superior y
la metodologia seguida en la exposicion de éstos propicia
aprendizajes significativos y desarrolladores en funcion del uso
de los programas mas utilizados en la actualidad.

Incluye descripciones paso a paso, gjercicios variados, un
software educativo, recomendaciones fitiles para el trabajo con
herramientas informaticas y comentarios que promueven la
reflexion y la investigacion.

INFORMATICA PARA
BACHILLERATO. PRIMER ARO
ISBN: 978-607-622-969-9

INFORMATICA PARA e
BACHILLERATO. SEGUNDO ARO
ISBN: 978-607-622-975-0


https://alfaomegaseriesescolar.com/Informatica-Ferreyra/TablasContenido/Informatica_para_bachillerato_1_Ferreyra.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/Informatica-Ferreyra/TablasContenido/Informatica_para_Bachillerato_2_Ferreyra.pdf
https://alfaomegaseriesescolar.com/InformáticaBachillerato/VideoPromo.html

SERVICIOS
EDUCATIVOS

FORMACION
Refuerce sus
competenclas
docentes a través

de nuestros cursos,
talleres y seminarios

uestro callficado equipo
de consultores esta a su
disposiclon para ayudarle
a oblener los mayores beneficios de los
maleriales educalivos de su seleccion.

AcomPARAMIENTO |

Solicite apoyo de un consultor
académico y resuelva sus
inquictudes

HELP DESK

Reciba apoyo a través de:
« Mimeros telefonicos gratuitos
» Mensajeria instantanea
» Correo electronico

Alfaomega Escolar
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Reclba acompanamlento continuo
de nuestros consultores para la

implementacion del proyecto " -~
de su eleccion

~ r -
SEGUIMIENTO g 2 . /j

| RECURSOS PARA EL PROFESOR

" Encuentre contenidos

_ especialmente disenados |
para usted: 2
- Software complementario
- Material adicional
- Orientacion metodologica
entre otros

BisLioTECA DigITAL

Cuente con los libros en una
biblioteca digital personalizada




OTROS TIiTULOS DE ALFAOMEGA

COMO CREAR UN ROBOT EDUCATIVO.
DE LA IDEA AL DISENO, MONTAJE Y PROGRAMACION.
ISBN: 978-607-536-891-5

| principios 92

programacion €00 |

PRINCIPIOS DE PROGRAMACION
CON SCRATCH
ISBN: 978-987-3832-47-5

Alfaomega Escolar

MAS DE 700 EJERCICIOS
DE MATEMATICAS
ISBN: 978-607-538-652-2

ROBOTICA EN EDUCACION
INFANTIL Y PRIMARIA.
ISBN: 978-607-538-939-4

I Jor@ .
JuegOS
enlenaR PaErf
_ @l‘ebro'

fomouo

JUEGOS PARA ENTRENAR EL CEREBRO.
DESARROLLO DE HABILIDADES
COGNITIVAS Y SOCIALES
ISBN: 978-842-771-338-3




Solicita tu prueba.
Experimenta sus beneficios

T l% )

Micrositios por e ] Limite de
institucion >; usuarios

Descargas Diseno
controladas responsivo

info@bibliotecasdigitales.com

55 5575 5022

https://demo.bibliotecasdigitales.com




1 el modo en que
estudias por algo smart

iRegistrate gratis!

fondos?'

editoriales,

Si eres investigador pregunta

por nuestro servicio rﬁ‘f
de publicacion electronica.

~

www.buk.com.mx

t-.
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Todos los caminos
conducen al conocimiento

Ecuentralo

en nuestras librerias

A Alfaomega Grupo Editor

Te acerca al conocimiento

Of'cmas Portales
B Filipinas 313, Portales Nte.
55 5575 5022

PORTALES NTE

PORTALES SUR

COL. DEL
CAHMEMN

NATIVITAS

E-commerce
www.alfaomega.com.mx
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